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Égalité et identité des objets 

 Les langages objets distinguent  
• l’égalité de contenu  
• l’égalité de référence 

 
 En Java, l’opération a.equals(b) teste l’égalité de contenu de a et de b 

• Deux objets a et b peuvent être égaux sans être identiques 
• equals est à redéfinir pour les classes des objets que vous 

souhaitez comparer 
• L’égalité est à définir fonctionnellement pour chaque classe 

 
 En Java, a == b permet de savoir si a et b font référence au même 

objet 
 

 NB : utilisez equals pour comparer les chaines de caractères (String) 
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Clonage d’un objet 

 Objectif 

• Créer un objet à partir d’un autre objet avec 
le même contenu (égalité de contenu) 

 

 2 types de clonage pour chaque objet lié 

• Clonage de surface (shallow cloning) 
 Pas de clonage de l’objet lié  

• Clonage en profondeur (deep cloning) 
 Clonage de l’objet lié 
 Obligatoire si composition 

 

 Le choix du type de clonage dépend du besoin 
fonctionnel (et des relations de composition) 

 

 En Java, les classes dont vous voulez cloner les 
objets doivent 

• Implémenter l’interface Cloneable  

• Redéfinir la méthode clone() 

 Situation de départ : on veut cloner l’objet a 

 

 

 

 Clonage de surface de l’objet b 

 

 

 

 

 

 Clonage en profondeur de l’objet b 
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