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Gestion de la persistance 

 Tout ce que nous avons vu concernant les objets jusqu’à présent ce 
passe à l’exécution du logiciel 
 

 Entre deux exécution, il faut conserver certains objets 
• En général, les objets issus des classes du domaine 

 
 Les classes de services (IHM, contrôleur, …) sont a priori non 

persistantes 
 

 Plusieurs solutions d’implémentation 
• Sauvegarde dans un fichier sous forme texte 
• Sérialisation (serialization) 
• Base de données relationnelle 
• Base de données orientée objet 
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Gestion de la persistance en base de données 

 Correspondances possibles entre classes et tables 

• 1 classe = 1 table (si peu de classes) 

• Des classes reliées avec des cardinalités 1 ou 0..1 = 1 table 

• Une relation 1 - * = deux tables 

• Une relation * - * = trois tables 

 

 Une arbre d’héritage = 1 table ou n tables  

• Choix DBA en fonction du remplissage des tables et de la prise en 
charge des données vides par la base de données 

• Ajout d’une donnée indiquant la classe de chaque objet 

 

 L’accès direct en SQL aux données par d’autres systèmes peut contraindre 
le modèle de la base de données… 

• Réduction du nombre de tables 

• Simplification du modèle de données 
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Exemple de correspondance manuelle  
entre classes et tables 

 Classes  Tables correspondantes 
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Client

- nom  :String

- prenom  :String

CompteBancaire

- solde  :int

CompteEpargne

- taux  :int

1 *



Exemple de diagramme de classes 
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Exemple de schéma de base de données 
correspondant (transformation automatique) 
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Exemple de correspondance automatique 
entre classes et tables (héritage) 

 Classes  Tables correspondantes 
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